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2. Introdução

2.1  Objetivos do documento
Este documento, o Modelo de Projeto, tem como objetivo esclarecer os integrantes da equipe no que diz respeito à arquitetura do sistema. Será mostrado o design pattern escolhido e a arquitetura será detalhada com grande precisão.
2.2  Visão Geral do Documento

Primeiramente será apresentado o padrão arquitetural escolhido, o MVC, seguido por uma breve descrição do seu funcionamento. Após esta breve introdução, as classes serão listadas e suas relações serão mostradas através de um diagrama de classes UML e uma tabela que as colocará nos seus devidos pacotes.
3. Padrão de Arquitetura
O MVC (Model View Controller) foi criado para ser usado pela linguagem SmallTalk, em aplicações que tinham mais de uma interface. Com o advento da Internet e de aplicações web, ele acabou ganhando uma grande reputação. Tanto que frameworks como o Google App Engine e Django, usam suas versões do MVC. Seu funcionamento básico se dá como segue:
O usuário interage com a View, executando uma ação. Um aviso de que uma ação foi executada é enviada para o Controller, que além de implementar algumas regras de negócio, tem o conhecimento de que Model deverá tratar aquela ação. No Model temos as regras de negócio e uma abstração da camada de dados. Caso a ação faça com que o Model altere seu estado, o Model irá notificar às Views, para que elas possam se sincronizar com o novo estado do Model.
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Diagrama mostrando como os componentes do MVC se comportam.

4. Projeto de Arquitetura
4.1 Lista das classes
Modelos: 

· User

· Event

· Company

· Service

· ToDoList

· ToDo

· GuestList

· Guest

· Budget

· BudgetEntry

· Poll

· Option

· Hint

· Address

· CommentList

· Comment

· Service

Controladores

· UserController

· EventController

· CompanyController

· ServiceController

· Models

4.2 Mapa dos Relacionamentos das Classes (JUDE, visual)
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4.3 Diagrama de Pacotes e Tabela com as classes e os diagramas
	Classe
	Pacote

	User
	models

	Event
	models

	Company
	models

	ToDoList
	models

	Todo
	models

	GuestList
	models

	Guest
	models

	Budget
	models

	BudgetEntry
	models

	Poll
	models

	Option
	models

	Hint
	models

	Address
	models

	CommentList
	models

	Comment
	models

	Service
	models

	Models
	controllers

	EventController
	eventController

	CompanyController
	companyController

	UserController
	userController

	ServiceController
	serviceController

	EventFacade
	controllers

	CompanyFacade
	controllers

	UserFacade
	controllers

	ServiceFacade
	controllers


As exceções referentes à cada pacote deverão ficar em um subpacote chamado expcetions.
